Osnovi IS i tehnologija

Predmet: Osnovi IS i tehnologija
Pitanja za ispit

-prvi deo-

(kolokvijum)

Poglavlje 1.
1. Predmet informatike.
2. Znacaj informatike u savremenom drustvu.
3. Poslovna primena informatike.
4.  Naucno-tehnicka primena informatike.
5. Primena informatike u upravljanju.
6. Pojam i primena vestacke inteligencije.
7. Staje i $ta obuhvata komunikacija pomoéu racunara?
8. Specifi¢ne primene rac¢unara.
Poglavlje 2.
9. Uticaj nivoa znanja na prihvatanje raCunara.
10. Kakav je uticaj potrebe za brzim reagovanjem na primenu raéunara?
11. Kako potreba za ekonomicnim poslovanjem uti¢e na primenu racunara?
12. Kako brzina rada racunara uti¢e na njegovu primenljivost?
13. Kako tacnost rada racunara utice na njegovu primenljivost?
14. Kako sposobnost memorisanja velike koli¢ine podataka utice na primenljivost racunara?
15. Kako komunikativnost racunara utice na njegovu primenljivost?
16. Kako bogata programska podrska racunara uti¢e na njegovu primenljivost?

Poglavlje 3.
17. Osnovna arhitektura racunarskog sitema
18. Funkcije digitalnog rac¢unara.
19. Komponente Von Neumannove arhitekture.
20. Koje su osnovne komponente memorijskog sistema i koja je njihova namena.
21. Sta je aritmeti¢ko-logicka jedinica?
22. Objasniti zadatak upravljacke jedinice.
23. Cemu sluZi ulazna, a éemu izlazna jedinica?
Poglavlje 4.
24. Sta je personalni radunar i kako se dele personalni ra¢unari prema nacinu realizacije?
25. Navesti primere prenosnih racunara.
26. Hardver savremenog rac¢unara (student treba da objasni kuciste, mati¢nu plo¢u, mikroprocesor
i radnu memoriju).
27. Trajna memorija - podela i predstavnici svake grupe
28. Ulazni uredaji, izlazni uredaji, ulazno-izlazne jedinice.
Poglavlje 5.
29. Hardver i softver racunarskog sistema.
30. Koja je osnovna podela softvera?
31. Sistemski softver.
32. Koje su osnovne funkcije i uloga operativnog sistema?
33. Vrste operativnih sistema prema nacinu obrade (navesti i objasniti).
34. Programerski softver (ne treba 5.3.1 —5.3.5)
35. Objasniti ulogu aplikativnog softvera i navesti podelu prema nameni (potrebno je znati
kategorije programa)
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Poglavlje 6.

36. Informacioni sistemi?

37. StrukturaIS?

38. Projektovanje IS.

39. Osnovne konfiguracije racunarskih mreza?

40. Klasifikacija RM prema prostoru koji zauzimaju?
Poglavlje 7.

41. Definicija Interneta.

42. Osnove Interneta.

43. Povezivanje na Internet.

44. Servisi na Internetu.

Poglavlje 8.
45. Baze podataka.
46. Osnovni pojmovi (ne treba 8.2.2.3.).
47. Projektovanje BP (ne treba 8.3.2.3.).
48. Integritet i bezbednost BP.

Poglavlje 9.
49. Pojam i ciljevi zastite
50. Zastita privatnosti
51. Zastita intelektualne svojine
52. Upravljanje zastitom (ne treba 9.3.6)
53. Zloupotreba IT
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